APRIMORAMENTO DO IOM POR MEIO DA ADIGAO DO
COMPORTAMENTO ORIENTADO A EVENTOS
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O Interface Oculos Mouse (IOM) é um dispositivo de
interagcao alternativa que permite aos seus usuarios, com
limitagdes nos membros superiores (bragos), utilizar o
computador através da movimentacdo da cabeca
(CARDOSO, 2019). O IOM e seus componentes estdo
ilustrados conforme a Figura 1. Atualmente, aplicagbes
especificas possibilitam utiliza-lo em cenarios de uso
diferentes do seu propésito original, como jogos ou
aplicagdes destinadas ao controle de ambientes. Por
padrdo, o IOM captura os movimentos continuos da
cabeca para controlar essas aplicacdes. Todavia, os
excessivos movimentos necessarios para utilizar as
solugdes, frequentemente causam fadiga aos usuarios.
Portanto, esse trabalho tem como objetivo adicionar o
comportamento orientado a eventos no dispositivo,
permitindo que as aplicagdes respondam a movimentos
especificos (cima, baixo, direita e esquerda) para
simplificar a interagdo com os usuarios.
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Figura 1. Componentes do IOM (CARDOSO, 2019)

Para tanto, foi necessario adaptar o firmware do I0M,
adicionando um protocolo de comunicagdo que indica
para qual direcao foi feito o movimento. Além disso, para
validar a solugao proposta , duas aplicagdes (IOM4Home

e IOM4TV) foram refatoradas, de forma que elas
pudessem tratar de forma adequada os dados
provenientes desta adaptacdo. A Figura 2 apresenta a
interface do IOM4TYV, solucado desenvolvida para controle
da televisao.
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Figura 2. Controle do IOM4TV (CARDOSO, 2019)

O processo de refatoragcdo serviu para substituir os
métodos que tratavam o movimento continuo da cabega
por outros que tratam os orientados a evento do IOM. Sao
eles: getMovement(), responsavel por capturar a
informacéao da porta serial; e 0 método handleMovement()
que recebe a informacdo de movimento e executa a
interacao desse movimento na interface das aplicacdes
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aplicacbes utilizando o comportamento proposto. Elas
foram avaliadas a distancia, de forma alternativa (devido
as restricdes sanitarias vigentes), utilizando o teclado e
comandos de voz como entrada de voz ao invés do IOM.
Para avalia-las, utilizou-se o AttrakDiff, um instrumento de
avaliagdo que possibilita mensurar aspectos de
usabilidade e UX da solugdo em avaliacido. Os resultados
foram promissores, pois mostraram que a inser¢cdo do
novo comportamento trouxe melhorias no que diz respeito
a usabilidade das aplicacbes, apesar de haver uma
margem de aprimoramentos em diversos aspectos que
podem ser implementados na sequéncia do trabalho.
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