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Desenvolvimento de Software Inclusivo: Avaliacao e
Design de aplicativos voltado a
criancas com TEA

Autores: Bruna Leitzke Bichet; Marcelo da Silveira Siedler; Rafael Cunha
Cardoso

Orientadora: Michele de Almeida Schmidt

Campus: Pelotas

RESUMO: Ainclusao de pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na sociedade
tem se tornado um tema central em diversas areas, e a tecnologia desempenha um papel
fundamental nesse processo. Os jogos digitais sao ferramentas valiosas de inclusao
e aprendizado, pois criam ambientes interativos que conectam pessoas de diferentes
idades, habilidades e origens. A pesquisa se integra ao projeto +Ludus, voltado a
criagao de jogos para apoiar o0 aprendizado de criangas nas fases iniciais, tendo como
base o jogo digital “Para que serve?”, que auxilia criangas com TEA na compreensao de
rotinas diarias. O principal objetivo do trabalho foi aprimorar o aprendizado, priorizando
acessibilidade visual e design, com foco no desenvolvimento de uma paleta de cores
inclusiva para pessoas com TEA. A pesquisa buscou analisar e aplicar diretrizes de
acessibilidade para aprimorar a paleta utilizada, com o intuito de criar uma experiéncia
de aprendizado mais eficaz para o publico-alvo. A metodologia adotada foi estruturada
em duas etapas: a primeira dedicada a concepcdo da paleta, fundamentada em
uma revisao bibliografica sobre os efeitos das cores no desenvolvimento de criangas
com TEA; e a segunda voltada a avaliacdo da paleta escolhida, incluindo testes de
contraste por meio de ferramentas de verificacdo de acessibilidade e a analise das
diretrizes do Guia de Acessibilidade para Inclusao de Autistas (GAIA). Os resultados
alcancados demonstraram que a paleta proposta considera as sensibilidades sensoriais
de criangas com TEA e supera os padroes de contraste estabelecidos, contribuindo
para a legibilidade e a usabilidade do jogo. Contudo, reconhece-se a necessidade de
avangos, uma vez que as paletas e interfaces ainda nao foram testadas diretamente
com o publico-alvo. Assim, avaliagdes futuras que envolvam a interagdao das criangas
com o jogo serao fundamentais para identificar ajustes e aprimorar as escolhas de
design.

PALAVRAS-CHAVE: Acessibilidade; design; Transtorno de Espectro Autista (TEA).
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